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Visual	
  communica2on	
  

•  Pictures	
  –	
  a	
  long	
  history	
  and	
  a	
  long	
  tradi2on.	
  
•  Pictures	
  for	
  learning	
  and	
  for	
  demonstra2on.	
  



Visuals	
  for	
  learning	
  

•  Didac2c	
  –	
  is	
  a	
  teaching	
  method	
  that	
  follows	
  a	
  
consistent	
  scien2fic	
  approach.	
  

•  Visuals	
  for	
  didac2c	
  –	
  is	
  visuals	
  that	
  follow	
  a	
  
consistent	
  scien2fic	
  approach.	
  



A framework for a cognitive theory of 
multimedia learning 
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From:	
  R.E	
  Mayer	
  (2003)	
  
	
  



Characteris2cs	
  of	
  visuals	
  

•  Visuals	
  can	
  portray	
  things.	
  

•  Visuals	
  can	
  show	
  rela2ons	
  such	
  as	
  size	
  and	
  
posi2on.	
  



•  CLII, CCCL, IV, LIX 
•  152, 350, 4, 59 

 



From	
  illusive	
  to	
  immersion	
  

•  Illusions	
  follows	
  a	
  system.	
  	
  
•  A	
  picture	
  is	
  a	
  re-­‐representa2on	
  of	
  something.	
  
•  The	
  re-­‐presenta2on	
  effects	
  the	
  way	
  we	
  see,	
  
understand	
  and	
  think	
  about	
  it.	
  It	
  makes	
  us	
  
think	
  in	
  a	
  specific	
  way.	
  	
  

•  To	
  make	
  visible	
  –	
  to	
  make	
  tangible.	
  	
  



Immersion	
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What?	
  Why?	
  How?	
  



2Nm

5mm

Indica2on	
  of	
  ac2on	
  



The	
  role	
  of	
  visual	
  literacy	
  

•  An	
  image	
  is	
  not	
  merely	
  a	
  picture,	
  but	
  involves	
  
social	
  ac2vity	
  and	
  interac2on	
  between	
  people.	
  

•  The	
  importance	
  to	
  study	
  the	
  ac2vity	
  in	
  order	
  
to	
  understand	
  “the	
  nature	
  of	
  picture-­‐based	
  
media	
  as	
  means	
  of	
  communica2on.”	
  

•  Developing	
  an	
  understanding	
  and	
  use	
  of	
  
images	
  to	
  “a	
  quality	
  of	
  mind	
  developed	
  to	
  the	
  
point	
  of	
  cri2cal	
  perceptual	
  awareness	
  in	
  visual	
  
communica2on”.	
  	
  



But	
  what	
  is	
  visual	
  literacy?	
  

•  No	
  single	
  fixed	
  defini2on.	
  
•  Socially	
  constructed.	
  
•  ”a	
  broader	
  reconceptualiza2on	
  of	
  what	
  we	
  
mean	
  by	
  literacy	
  itself	
  to	
  suitable	
  advance	
  
educa2onal	
  curricula	
  rather	
  than	
  adop2ng	
  
merely	
  func2on	
  concep2ons	
  of	
  it”	
  



Visual	
  literacy	
  –	
  visual	
  cultural	
  zone	
  



7. Se till att alla lagernålar är på plats.

9. Placera axialbricka över lagernålarna.

11. Placera 3st distansbrickor i planethjulet.

8. Fetta in övre delen av planethjulet.

10.  Vänd planethjul i !xtur.

12. Placera monteringtratt på planethjul.

What	
  are	
  required	
  from	
  visuals	
  in	
  
learning	
  situa2ons?	
  

13. Montera lagernålar varv 2.

15. Se till att alla lagernålar är på plats.

17. Placera axialbricka i över lagernålarna.

14. Ruckla till alla lagernålar fallit på plats.

16. Fetta in övre delen av planethjulet.

18. Montera 3 st lagerhjul till varje 
planethållare.

13. Montera lagernålar varv 2.

15. Se till att alla lagernålar är på plats.

17. Placera axialbricka i över lagernålarna.

14. Ruckla till alla lagernålar fallit på plats.

16. Fetta in övre delen av planethjulet.

18. Montera 3 st lagerhjul till varje 
planethållare.



What	
  is	
  required	
  from	
  the	
  user?	
  

1. Placera  monteringshylsan på !xturen. 2. Fetta in lageryta på planethjul.

3. Placera planethjul i monterings!xtur. 4.  Placera monteringtratt på planethjul.

5. Montera lagernålar varv 1 (22st) 6. Ruckla till alla lagernålar fallit på plats.

7. Se till att alla lagernålar är på plats. 8. Fetta in övre delen av planethjulet.

9. Placera axialbricka över lagernålarna. 10.  Vänd planethjul i !xtur.

11. Placera 3st distansbrickor i planethjulet. 12. Placera monteringtratt på planethjul.
 

7. Se till att alla lagernålar är på plats. 8. Fetta in övre delen av planethjulet.

9. Placera axialbricka över lagernålarna. 10.  Vänd planethjul i !xtur.

11. Placera 3st distansbrickor i planethjulet. 12. Placera monteringtratt på planethjul.
 

13. Montera lagernålar varv 2. 14. Ruckla till alla lagernålar fallit på plats.

15. Se till att alla lagernålar är på plats. 16. Fetta in övre delen av planethjulea.

17. Placera axialbricka i över lagernålarna. 18. Montera 3 st lagerhjul till varje 
 planethållare.



From	
  one	
  produc2on	
  system	
  to	
  
another	
  



Factory layout 



Comparison 



Sta2s2cs	
  of	
  required	
  KPIs	
  over	
  
the	
  year	
  

Sta2s2cs	
  of	
  required	
  KPIs	
  over	
  
the	
  year	
  

Volume volume per year  volume per day   volume per hour

    day: 6 units
 month: 115 units
    year: 1380 units

Volume per day

Finished
goodsRaw

material Milling
Drilling Quality

control
Pre-
assembly

Assembly







Conclusion	
  

•  It	
  does	
  exist	
  science	
  and	
  theories	
  for	
  learning	
  
and	
  learning	
  processes.	
  

•  It	
  does	
  exist	
  theories	
  for	
  visuality	
  and	
  vision.	
  
•  It	
  does	
  exist	
  theories	
  for	
  design	
  of	
  user	
  
friendly	
  interfaces.	
  

•  The	
  challenge	
  is	
  to	
  combine	
  these	
  theories	
  
and	
  knowledges	
  in	
  a	
  way	
  so	
  the	
  visuals	
  will	
  
improve	
  the	
  didac2cs	
  in	
  a	
  learning	
  factories.	
  	
  


